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Iste, YeniYiizyil.
Sizin gazeteniz. Geng, kentli,

kulttirlt, tarkh. Bakus acist genis.
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(*) BEN Kadin, Cumartesi, CafePAZAR, Pazar glnleri gazetenizle birlikte Gcretsiz... Hp
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Su anda bir PC'ye sahip olan pek cok
kisinin bir zamanlar, biiyiik bir olasilik-
Ia, bir "ev bilgisayari” olmustur. Ornegin
70'lerde veya 80'erin basinda dogup da
Commodore 64'lerle bir kerecik de ol-
sun oyun oynamamig pek kimse kaldigi-
N1 sanmiyorum.

Gariptir, ev bilgisayarlarindan PCllere
gecis siireci, bende tam tersine gelisti.
Ik bilgisayarimi 1989 Agustos'unda al-
mistim: Bir Commodore PC-1. INTEL
4,77 MHz 8088 islemci, 512 KB RAM,
5.25" 360 KB disket siiriicii, 84 tuslu
standart XT klavye ve 12" Hercules Mo-
no ekrandan olusan "giiclii baslangic bil-
gisayarim', saticimin dedigine gore bana
en az bes yil giderdi.

Bilgisayarin markasi Commodore
olunca isime yarar diye hemen gidip bir
Commodore dergisi (artik yayimlanmi-
yor) aldigimi hatirhyorum. Derginin
sayfalarinda bol bol Amigalar’dan bah-
sediliyor, rengarenk grafikli Amiga
oyunlan tamtiliyordu. Her ne kadar bu
Amiga'nin cisminin neye benzedigini
dergi sayfalarim karis kanis incelememe
ragmen bulamadiysam da Amigalar’in
yeteneklerinden oldukca etkilenmistim.

Bu arada, derginin program dokiim
ekindeki uzun mu uzun C64 BASIC
programlarini, nacizane GW-BASIC-
imde yazip cahstirdiktan sonta ekrana
giizel grafikli bir oyunun cikmasini bek-
lerken, elbette aldigim sonuc, bol bol
hata mesajindan bagka bir sey olmuyor-
du. Yazdigim programlan asillariyla
karsilastinip her seferinde de hicbir hata
bulamadiktan sonra, su 6liimciil sonuca
vardifimi hatirhyorum: "Galiba bu
Commedore 64, benim Commodore
PC'imle uyumlu degil",

Sonraki iki yithm Amiga'ya gipta, CGA
emiilatorlerine de kiifiirle gecti. Arasira
Cé4'ii olan bir arkadasimin evine gider

DENEMELER

L kullandigimz bilgisayar: hatirlyyor

musunuz? Simdi ber bilgisayarda o ilki
yasamak miimkiin.

"adam gibi" oyunlar oynardim. Favorim
ise Commando'ydu. Arkadasimin 8-10
defa agir ameliyat gecirmis, ahi gitmis
vahi kalmis joystickleriyle, Arap tero-
ristleri temizlemek oldukca zevkli olu-
yordu dogrusu. Isin garip tarafi, bu tiir
oyunlar PC'lerde hala fazla bulunmuyor.

PC-Iii sattiktan sonra (sattizim kisiyi
almamas! icin o kadar da uyarmama
ragmen), birkag bilgisayar daha degistir-
dim: Sirastyla 386DX-20, 486DX-40 ve
486DX4-100. Yeni bilgisayarlarim PC-
I'in ilkelliginden kat kat uzaktilar; ama
yine de aklim o ev bilgisayarlarinda kal-
musti. Bu yiizden de iki yil kadar 6nce el-
den diisme bir C64 alarak kendimi biraz
tatmin etmis oldum. Hatta bir aralar bir
Amstrad CPC 6128'i ucuza kapatmaya
calistigimi hatirhyorum. Bugiinlerde ise
50yle ucuza bir Amiga 500 alma diisiin-
cesini tasimaktayim. Bakalim ne olacak?

EMULATORLER!

Eski oyunlan 6zliiyorsaniz, iste size PC
lizerinde yeterince iyi bir ¢oziim: Eger
Internet erisiminiz varsa, Apple II, ZX
Spectrum, Commodore 64, Amstrad
CPC ve Amiga icin emiilatorler bulabi-
lirsiniz. Hatta Amiga hari¢ yukanida adi
gecen tim bilgisayarlarin yazilimlarmi
da yine Internet sayesinde cekebilirsi-
niz. Ustelik bu tiimiiyle yasal. Ciinkii bu
bilgisayarlar (yine Amiga hari¢) ve yazi-
limlan: artik hi¢ satilmiyor. Ustelik bu
bilgisayarlara yazilim iireten firmalarin
bircogu ya kapandi, ya da yazilimlarini
baska bilgisayar platformlarina tasidi.

Kk

APPLE Il
EMOLATORLERI:
ApplePC v2.408 (freeware):

AYCAN GULEZ

Apple sirketinin bugiinkii haline gel-
mesindeki belki de en bilyiik etken
Apple II'dir. 70'lerin sonuyla 80'lerin ba-
sinda bayagi bir moda olan "garaj calis-
malarinin" birinin {iriinii olan Apple I'in
kiiciik kardesi Apple II, zamaninin en
cok satan ev bilgisayariydi.

ApplePC, Apple II ve I1+ ' taklit ede-
biliyor. Boy olarak da ROM dosyalan
hari¢, oldukca kiiciik bir emiilator
(45K). Ancak kullanimu pek kolay degil.
Ayrica programun yaninda gelen dokii-
mantasyon da hic doyurucu degil. App-
lePC'de bir program calistirmadan 6nce
bilgisayarimzin hizina gore bir say1 gir-
meniz gerekiyor (deneme yanilma ile
kolaylikla bulunabilir). Yine de bu is
otomatik olarak yapilabilirdi. Grafikler
iki renk. Onerim, gériintii icin siyah-be-
yaz mod yerine, yesil renkli monokrom
modu kullanmaniz (F4). Programmn en
zayif tarafi ise miiziklerin emiilasyonu.
Miizikler neredeyse hi¢ duyulmuyor gibi
bir sey.

AMSTRAD CPC
EMOUOLATORLERI:
Amstrad CPC 464, 664, 6128 modelle-
rini taklit edebiliyor. Aninda (on-line)
yardim destegi var. Grafikler, daha iyi
sonuclar icin VESA uyumlu SVGA
kartlarinda 1280x1024'e kadar cikabilen
cOziniir-
liklerde
gosterile-
biliyor.
Yalniz, ¢o-
ziiniirlak
arttikca
gorintii-
Navy Moves | (Amstrad CPC 464) niin  bo-



yutlari da
dogal
olarak,
gittikce
kiigili-
yor. Ses-
ler icin
PC'nin i¢
hoparlo-
riine " ek

Amstrad CPC 6128'in acilig
ekrani , oldukca nostaljik

olarak Sound Blaster ve GUS destekle-

niyor. Oyunlarda PCnin analog joys-
tickleri dogrudan kullanilabiliyor. Gra-
fik ve animasyonlar hemen hemen so-
runsuz olarak goriintiileniyor; ama ne
yazik ki
ses  ve
miizikle-
rin emi-
lasyonu
tek keli-
meyle fe-
laket.

Calis-
tirdiginiz
bir programin herhangi bir yerinde F6
tusuna basmaniz, bellegin o anki duru-
munu diske kaydetmenizi saghyor. Son-
ra F5 ile tekrar F6 tusuyla kaydettiginiz
yerden devam edebiliyorsunuz. Sevdigi-
niz ekran goriintilerini, daha 6nce kay-
detmis oldugunuz dosyalan GIF forma-
tinda resimlere doniistiiren SNA2GIF
(paketle birlikte geliyor) adli programla
elde edebilirsiniz.

Silkworm (Amstrad CPC 464)

(@, 2. 3.:3°9

C64S v1.1 (yazihm):
Sadece Commodore 64" taklit edebi-
liyor. Commodore 128 destegi yok; ama
bu o kadar 6nemli degil. Grafik ve de
ozellikle miizik emiilasyonlarinda so-
runlan var. Shareware uyarlamasi prog-
ramin birgok ozelliginin kullamlmasina
izin vermiyor ve tistelik 10 dakikalik kul-
lamimdan sonra kendiliginden DOS ko-
mut satirina doniiyor. Bu siire, ilk bakis-
ta gozik-
tigi gibi
cok sinir-
L1 bir siire
degil as-
linda.
Sahsen
ben hig
bir C64
progra-

Boulder Dash (Commodore 64)

The Last Ninja (Commodore 64)

mini, daha dogrusu oyununu, emiilator-
de bu kadar uzun cahstirmadim. Eger
69.95$ dolar verip de kayith (registered)
bir kullanici olursaniz, biitiin bu sinirla-
malar ortadan kalkiyor. Sadece kayith
uyarlamada olan ozellikler ise Reset
emiilasyonu, PC yazic1 destegi (sadece
yazi ¢iktisi), monitor/hata ayiklayici
programlari (calstirlan programlarin
kodlarint C64 Assembler'ina doniistii-
riilmiis bicimde incelemek ve bu kodlar
lizerinde oynamak icin), ekran goriintii-
siinic Windows BMP formatinda diske
kaydetme ve ayrica C64 ile veri ahsveri-
si yapmak icin kablolar, devreler, prog-
ramlar. Son olarak shareware uyarlama-
s1, izl yiikleyicili (fast loader) oyunlar
desteklemiyor. Bu da Internet'te bulabi-
leceginiz oyunlarin yarisim calistirama-
yacagmiz anlamina geliyor. Ancak prog-
ramin dokiimantasyonunda kayith uyar-
lamanin bu sorunu ¢ozdiigi soyleniyor.
C64S vasat bir emiilator oldugu halde,
Internet'te en cok desteklenen PC C64
emiilatorii ve ne yazik ki Internet'te bu-
labileceginiz C64 programlarmin cogu
da bu emiilatoriin okudugu formatta ka-

yitl.

SidPlay v1.40a (cardware):

Bu program ashnda tam anlamiyla bir
C64 emiilatora degil. SidPlay, C64'in
miizik yongas: olan MOS 6581'in ya da
daha iyi bilinen adiyla SID'in ozellikleri-
ni taklit ederek, C64 miiziklerini PC'de
bir ses kart1 yardimiyla calabiliyor. Ayri-
ca C64'lin merkezi islem birimi olan
MOS 6510'u da taklit ederek, sadece

SIDPlay vi.40a Dosya Secim Ekram

miizik calmak icin yazilmis C64 makine
kodlarim da calistirabiliyor. Program
EMS bellekle, baska programlar calisir-
ken arka planda da calisabiliyor. Miizik-
lerin kalitesi C64'e ¢cok yakin. Keske di-
ger C64 emiilatorleri de aym kaliteye
ulasabilseler. Program iicretsiz; ama bu
progranu siirekli kullaniyorsaniz, yazari-
na glizel bir posta karti atmaniz isteni-
yor.

Not: Internet'teki biitiin Amiga emiila-
torleri, yasal sorunlar yiiziinden, cahs-
mak icin bir Amiga 500'den alinmis
ROM goriintiisii (ROM Image) ve bunu
yapmak icin de ozel bir kablo gerektiri-
yor. Son olarak da PC disket siirficiileri
ne yazik ki Amiga'min 880K'lik disketle-
rini okuyamadig icin bu disketlerin ice-
riklerinin PC'ye yine bu kablo kullanila-
rak aktarilmasi gerekiyor. Bu aktarim is-
leri icin gerekli yazilimlar genellikle
emiilatorlerin yanindan cikiyor. Ancak
benim ne Amiga 500'Gm, ne de Amiga
500 programlarnm oldugu icin, bu emii-
latorleri deneme sansim olmadi.

Internet E-Posta: gulez@bilkent.edu.tr

T R S S S R A
Yukanida adi gecen emiilatorleri ve il-

gili ev bilgisayarlaninin programlarini

bulabileceginiz Internet FTP adresleri:

ApplePC
ftp://ftp.asimov.net/pub/apple_I1/
emulators/applepc

C64S
ftp://ftp.digital.com/pub/micro/pc/
simtelnet/msdos/emulate/c64s11bd.zip

CPCEmu
ftp://oak.oakland.edu/Simtel/ msdos/
emulator/cpcemul4.zip

SidPlay
ftp://frodo.hiof.no/pub/c64/sidmusic/

Commodore 64 Oyunlarn
ftp://arnold.hiof.no/games/

SidPlay Miizikleri
ftp://frodo.hiof.no/pub/c64/sidmusic
ftp://ftp.wustl.edu/pub/aminet/

Amstrad CPC Programlar
ftp://ftp.nvg.unit.no/pub/cpc/




In The 1% Degree

Ne demek yani in di forst digrii. Ne ga-
rip adlar se¢cmeye basladilar. Ama bu
garip ad segiminden E&E yilmadan,
bikmadan ve usanmadan size bu garip
adli oyunlarin nasil seyler oldugunu an-
latacaklardir. Aslinda bu oyun o kadar
muhtesem bir oyun degil. Yalnizea savel
olmak isteyenler olabilir diye cikariimus,
interaktif film niteligi tasiyan bir oyun.
Ovyundaki olaylar ve karakterlerin bir
hayal riini oldugunu sonunda belirten

nadir  oyunlardan,
Simdi isterseniz, oyu-
nun konusuna deginelim, ama istemese-
nizde deginecegiz.

San Francisco'nun, South-of-Market
(Gliney Market) bolgesi, bir zamanlar
sucun kaynadigi bir yerdi. Ama simdi
oyle mi? Simdi San Francisco'nun kal-
bur tstii tabir edilecek, sanatla ic ice
olan bir yeri. Bir sabah simdileri diizel-
mis olan halini begenmeyip, nostalji ol-

Ortadcz olii bir galeri
sahibi ve yaral bir
ressam var.

Siz de katilin ressam
oldugunu
kanitlamaya
calisiyorsunuz.

sun diverek, o eski giinlerin 6zlemini ¢e-
kermis gibi uyandi, Ve o giin South-of-
Market galerisi sahiplerinden Zachary
Barnes vurularak oldirilmis bir sekil-
de bulundu. Yaninda ise uzun siireden
beri arkadas: ve ayni zamanda is arka-
dasi olan ressam James Tobin, yarah
olarak bulundu. Ne kadar James Tobin,
bu bir nefsi miidafayd: dese de, cinayet
islemekten dolay1 suglands.

San Fransisco'nun sanatla
bezenmis sokaklarindan
birinde baslayan bir duigiimii
¢cozmekle gorevli bir savct
olmak ister misiniz?

O halde In The 15 Degree’yi
inceleyin.

E&E

Bu, willardir sakin duran San Francis-
co'da olan, en sansasyonel olaydi. Siz,
yani G. Sterling Granger, James Tobin'-
in birinci dereceden bir cinayet isledigi-
ni ispatlamak zorundasiniz. Gorevinizde
basarih olabilmek icin altinda yalanlar
yatan bir siirii olayl ¢cozmeniz gerekiyor.
Taniklan dinleveceksiniz, kurbanmn esi-
ni, samgin kiz arkadasimi ve bunun gibi
daha bircok insandan 6énemli seyler din-
leyip, bantlan izleyip, olayin derinlikle-




rine dogru bir yolculuga cikacaksiniz.
Ve derinliklere indik¢ede cevaplanma-
mus sorularla karsilasacaksiniz. Iste go-
reviniz bunlar inceleyip, James Tobin'i
birinci dereceden suglu ilan etmek
(Adamla ne derdiniz varsa? Varsa yok-
sa isiniz James Tobin'i birinci derece-
den suclu ilan etmek). Zaten In The
First Degree, birinci derecede demek.

Olay bu. Yani bir cinayet vakasi ve bir-
sini birinci dereceden suclu ilan etmek
isteyen bir sahis. Aslinda bu oyunu ola-
y1 ¢ozmeye calisan asi bir dedektif sek-
linde yapsalardi, daha giizel olacakti
(Bunun gibi bir oyunu gene E&E yazisi
olarak okuyacaksimiz). Neyse oyun bu
ama bu oyunu yazinin basinda da yazdi-
gimiz gibi savcl olmak isteyenler ya da
saveihk deneyimi gecirmek isteyenler
icin ideal. Simdi oyunla ilgili birkag
aciklama ve tiiyo.

Oyunun San Francisco'da gectigini he-
piniz anlamissimizdir herhalde (Anlama-

Olaylarlar
gelistikce baska
baska taniklar ortaya
ciktikca daha da
saskinlik verici bir
hal aliyor.

yanlar anlayanlara sorsunlar). Oyun
gercek hayatta gectiginden burada sizin
ilginizi cekmek icin yapmadiklarini bi-
rakmayacak televizyon kanallan olacak-
tir ve ozellikle su sloganlari duyacaksi-
niz. "Prime Time zamaninda biz en ¢ok
izlendik!", "ki giinde bir en cok izlen-
dik!", "Bes yila damgamizi vurduk!",
"Gece yarisindan sonra en ¢ok biz izlen-
dik (Tabii her zaman bu saatlerde en
yiiksek rating oram SAT-1 'dedir; ama
neyse)" ve bunun gibi. Ayrica bilmem ki-
min Java evini ziyarete filan gidiyorsu-
nuz (Dogal olarak gidip burada Java

appletlerini midenize indirmiyorsunuz.
Bilmeyenleriniz icin hatirlatahm Java
Ingilizce argoda kahve anlamina gelir)
Gercek hayatta insana yon vermek iste-
yenler ¢ok olacaktir. Burada da &yle. Si-
ze dolayli olarak yol gosteriyorlar. Yani
televizyonu kullamyorlar (Medyanin gii-

cil). Simdi sira geldi tiiyolara.

1. Yanminizda her zaman bir kalem, ka-
git bulundurun,

2. Kaleminizi kullanarak kagida notlar
ahniz (Insanlar bu kadar aptal mi?).

3. Kalemtras bulundurmaniz sizin ya-
ranmiza olacaktir. Hatta istek iizerine
pergel, silgi, kahve makinasi vb. gibi bi-
limum savcilik esyast.

4. Televizyondaki haberleri dinlerseniz
size iyi tiiyolar vereceklerdir.

5. Kesin emin olmadan sakin mahke-
meye ¢ikmaya karar vermeyin.

Oyunun grafikleri ve sesleri giizel.
Amma velakin oyunu oynama istegi ici-
nizde dogmuyor. Bu oyun daha da gii-
zellesebilirdi. Fakat maalesef bu oyunun

yapimcilari béyle bir olay pesinde degil-
ler herhalde. Kendi egolarini tatmin et-
mek icin ellerinden geleni yapmuslar.
Zaten Savci denince akliniza, Kadir Ina-
mir'dan baska kim gelebilir ki?

Oyunun arabirimi koti, hicbir 6zelligi
yok. Oyunun miizigi de yok. Yani sizin
anlayacaginiz bu oyun 6yle ¢ok ilging bir
oyun degil.

Piyasada cok daha giizel oyunlar var-
ken bu oyunu almak icin bir kez daha
diisiiniilebilir. Siz de bizim gibi X-Wing
vs TIE fighter'1 bekleyin.

ORTAM: CD-ROM

ADET: 2

RAM BELLEK: 8 MB

SABIT DiSK ALANI: 1 MB (Sadece
CD’den de oynanabiliyor)

MIKRO ISLEMCI: 486 DX2/66
GRAFIK KARTI: SYGA

SES KARTI DESTEGI: Sound Blaster
ve uyumlulan

DEGERLENDIRME: *** (5 (zerinden)
DAGITICI: Nokta Dis Ticaret

TEL.: 0.312 427-7522




TEKNIK YARDIM

JOYSTICK’LE ARANIZ NASIL

B ilgisayarlar ve yan birimleri izlenmesi gii¢ bir hizla ber giin
gelisiyor. Peki eski dostumuz joystikler bu kervani

Eski gozdeniz gorevini yapamadiginda
ne yaparsimz? Ucuz joystick'inizi soyle
bir diisiiniin (150 dolarlik bir Thrustmas-
ter FLCS'niz varsa ucuz diyemeyiz elbet-
te). Giiniimiiz oyunlarinda ses karti ve

grafik  konfigiirasyonundan
sonra basimizi en cok agri-
tan {ic bilyiik sorun muhte-
melen joystick'lerden kay-
naklanir. Ancak joystick'-
leri diizeltmek icin gerek-
li olan bilgiyi edinmek
zordur. PC'nizdeki
oyun portunu
iyice incele-
yelim. Islevini
kontrol edip karsilasabileceginiz
birkag problemi nasil ¢ozebileceginiz
hakkinda bazi oneriler getirelim.
Orijinal IBM PC'deki ¢ikisla ay-
m tasarimdadir. O zamandan
beri sabit diskler daha hizlandi
ve biiyiidii, grafikler esash bir sekilde ge-
listi, PC'ler sesi stereo veriyorlar, CPU'-
. lar cok daha hizh ve fa-
| reler hayatmizi bir dere-
ceye kadar kolaylastirdi.
Ancak Joystick portu,
yaklasik onbes yil evvel-
ki sekliyle kaldi. Tek-
" nolojinin bu zamansiz
ve esrarengiz boliimiine
bir goz atalim dilerseniz. Ilk

kaciriyoriar ma?

nokta sudur ki, joystick adaptorii inter-
rupt'siz cahsir. Eger ses kartimzi
kullandiginiz zamani ammsaya-
cak olursamiz, bir internet ani
belirlemek zorundaydiniz
(Genellikle Sound Blaster uyum-
lu olanlar icin IRQS). Interrupt,
basit olarak belli bir ci-
hazin (6rnegin bir ses
kart1) CPU'nun omu-
zuna dikkatini cekmek icin
vurmasi gibi disiiniilebilir joys-
tick'ler, interrupt yapmazlar. Bunun ye-
rine joystick'lerin ortak bir IO adresi var-
dir (Ahsilagelmis adres 2 01'dir). Bu ad-
resi bir posta kutusu olarakda dusiine-
bilirsiniz. Oyun portu, bilgiyi posta ku-
tusuna atar ve bilgisayarda onu ora-
dan alir. Fakat gercekte alinan
hangi bilgidir? En belirgin ce-
vap joystick'in doniisii sirasinda
aldig1 pozisyonlardir olabilir.
Bunu yapmanin en dogru yolu
bir analog sayisal doniistiiriicii aracihigty-
la uygulamak olacaktir. (ADC), bu joys-
tick'in analog konumunu sayisal bir sin-
yale doniistiirecektir. Ne yazik ki; PC'nin
ilk tiretildigi yillarda ADC'ler pahal idi.
Bu yiizden daha ucuz bir ¢6ziim yoluna
basvuruldu. Joystick'in kendi iginde bir-
cok potansiyometre bulunur. Bunlar ba-
sit olarak degisken konum direncleridir,
daha cok bir vantilator tzerindeki hiz

mak i¢in oyun
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ayar diigmesi ya da elektrikli bir sobanin
1s1 ayar gibi disiinillebilir. Cogu joys-
tick'te her doniis noktasi icin bir tane ol-
mak fizere iki potansiyometre vardir.
Oyun kartinda joystick'in konumuna
bagh olarak zaman siirekliligi degisen bir
sinyal veren zamanlama devresi bulunur.
Sinyalin siresini ve
dolayisiyla joys-
tick'in konu-
munu  al-

devamli oyun
kartinm IO
adresini
kontrol et-
mek zorun-
dadir. Tekrar edecek
olursak joystick'in konumu

hakkinda kesin bilgi alabilmek icin oyun
yazihrmi devamh olarak IO adresini kon-
trol etmek zorundadir. Bu joystick'in ko-
numu hakkindaki bilgiyi okumaya cal-
sirken degerli CPU devrelerinin yanma-
s1 anlammna gelir. Ashinda, bilgisayarini-
zin CPU'sunun yiizde 15'i joysticki kon-
trol ederken tiikkenebilir.

SICAGA
TAHAMMUOLUONOZ
YOKSA

Bir giiclik daha var. Bilgisayarn hizi
degistiginde, joystick konum sinyalinin




siiresi de degisir. Iste adi kotiiye ¢ikan
joystick ayarlama usulllerinin gecrekte
yaptigi budur. Oyun karti ve joystick'i
bilgisayarin hizina ayarlamak. Bekleyin
daha kotiisiti var. Cogu ucuz oyun kar-
t1ve ses kartlarindaki birkac taneden
fazla joystick portu, termal
stiriiklenme denilen bir feno-
mene ugrarlar. Bilgisayar isin-
dikca joystick sinyal-
lerinin siiresi gercek-
ten degisir ve joystick
stiriiklenmesinin ana
kaynag bu sapmadir.
Cok ucuz oyun kart-
lar1 s6zkonusu oldugunda de-
vaml olarak joystick'inizi ayarla-
mak zorunda kalirsimiz. Elbette,
modern Pentium sistemleri, genis
hafiza kapasiteleri ve karmasik gra-
fik kartlar: ile ¢ok daha fazla ter-
mal siiriiklenme ve..... neyse,
gerisi malum. Bir baska so-
run, ucuz joystick'ler-
den kaynaklanir.
Bunlarin pot ve yaylar nispeten sinirli
bir kullammdan sonra darmadagn ol-
ma egilimindedirler. Pekala, boylece
tizerinde yiginla diigme bulunan iyi bir
joystick'e, 100 dolarn iizerinde para
saydiniz, Belki sadece dort diigmesi olan
bir CH fightstick pro ya da Thrustmas-

Cok ucuz oyun
kartlar: s6zkonusu
oldugunda devami
olarak joystick'inizi
ayarlamak zorunda

kalirsiniz.

Joys-
tick'-
inizi

tina ya
da sade-
ce bu is icin
kullamlan bir
joystick karti-
na baglayn.
* Sonra speed
compensated oyun
kartlar1 var. Thsustmaster CH products
ve Advanced Gravis piyasaya go-
rilniiste CPU hizina uyumlu
kartlar sunuyorlar. Aslinda \
yaptiklan joystick'in sin-
" yal siiresini ayarla-
maktan ibaret ve joys-
tick rutinleri cok hizhi
bilgisayarlarla uyum sag-
~ layan bazi eski yazilimlar
icinde yararh oluyor. Bu
kartlarin asil yarari termal
siiriiklenmeyi azaltan yiiksek ka-
litede parcalarin kullaniimasidir. Joys-
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ter FCS'de olabilir tabii. Bu gelismis
kontrol aletlerinden birini gorinuste
takviye eden bir oyun sectiniz ve
bunu yalmzca cok pahal iki
diigmeli, diger diigmelerinin
tizerinde pek bir ise yarama-
yan ilave parcalar olan ¢ok pa-
hal: bir aletiniz olsun diye yapti-
niz. Muhtemelen daha eski, sade-
ce tek joystick baglayabileceginiz
cok fonksiyonlu bir 10 kartiniz vardir,

tick problemlerinin bir baska suclusun-
da kot oyun tasarimidir, Ornegin bazi
ayarlama rutinleri joystick iist-sol veya
alt-sag konumdayken bir diigmeye
basmanizi gerektirirler. Sonra de-
gerleri okuyup, onlann dogru oldu-
gunu varsayarlar, Fakat bir diigmeye
basarken joystick kosede degilse ne
olacak? Sonu¢ ani bir joystick siiriik-

| lenmesi olacaktir, Bazi oyunlar bilgisa-

yarlarin asla hizlanmayacagini varsayar-
lar. Joystick atislarim

saymak icin
kiiciik ra-
kamlar
kullanirlar.
Kullanic bilgi-
sayarin hizim iki
veya ¢ katina ¢1-
karinca, aniden
joystick'in ¢alismasi bozulur. Bu prob-
lem eski oyunlar icin oyun yamalar ¢i-
kararak halledildi. Sonsuza kadar joys-
tick problemleri cikararak halledildi.

Oyun kartinda
joystick'in konumuna
bagl olarak zaman
stirekliligi degisen bir
sinyal veren
zamanlama devresi
bulunur.

Sonsuza kadar joystick problemleri ile
birlikte mi yasayacagiz? Oyun portu
programlama sanati, esrarh ve pek iyi

anlasilamamis bir olaydir; hatta bir-
¢ok oyun programcisi igin bile du-
rum boyledir. Oyunlar Windows
95'e dogru ilerlerken, oyun

programcilari oyun portu-
J na gecis i¢in standard yon-
temler kullanmaya basla-
yacaklar.

Mamafih simdilik eski IBM oyun
portu teknolojisi sinirlar1 iginde yasa-
mak zorundayiz. Bugiin icin en iyi ¢6-
ziim, iyi bir joystick ve oyun kart: almak
ve yeniden ayarlamalara hazirlanmaktir
denilebilir.



Adventure sevenler icin, koleksiyonlarinda
bulunmas: gereken bir oyun. Grizel ¢cizimleri

Alien filmini bilmeyeniniz yoktur. Ha-
ni su cift agizli ucubelerin insanlara sal-
dirdig: film. Laf aramizda bu Alien’lar
biraz garipler. Hedefleri siirekli ayni ka-
din. Film prodiiktorlerinin boyle bir ya-
ratiga ihtiyaclari vardi herhalde. Bakt-
gimiz zaman aklimiza takilan, "Hangi
aklievvel bu yaratiklar yaratmis?" sek-
lindeki sorulara yamtimiz H.R Giger.
Bu adamn biitiin calismalarini iceren
bir albiimii inceledik. Tasanimlar ve ¢i-
zimler miithis. Eeee, bu tasarim ve ¢i-
zimlerin sadece biri degerlendirilecek
degil ya. Cyberdreams H.R Giger’la an-
lasma yapip Dark Seed'i ¢ikardi. Simdi
de bayag ilgi géren bu oyunun ikinci sii-
rimiiniin tanitimiyla, her zamanki gibi
karsinizdayiz.

Aslinda Dark Seed 2 dyle muhtesem
bir oyun degil. Fakat gerek grafik kalite-
si, gerekse ses kalitesi olarak cok ileri
bir oyun. Grafiklerde 256 renk arabirim
kullanilmasi tavsiye ediliyor. Fakat siz
istediginize ayarlaymn. Cok giizel ve ay-
rintih grafikleri yine de izleyebileceksi-
nz.
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icin bile deger.

Bunun disinda Dark Seed 2'de
sesler gercekten ozenle kayde-
dilmis ve net. Yani bu oyun icin
sunlan soyleyebiliriz: Evet oyu-
nun miizigi yok. En azindan sii-
rekli tekrarlayan kisa bir miizik
koysalard: bile giizel olurdu.
Ama nerde? Oyunu calistirmak
icin 486 yeterli. Yani oyle yik-
sek bir sisteme ihtiyac yok.

Oyuna basladifimiz zaman
adamimiz bir kabus goriiyor.
Ekranda adamu bir devlet daire-
sinde kosustururken goriiyoruz.
Bunun hemen ardindan adamimiz ken-
dini bir SSK hastanesinde buluyor. Kiz

Dark seed 2 gerek
grafik kalitesi,
gerekse ses kalitesi
acisindan cok ileri
bir oyun.

arkadasinin gozlerinden Once
yas, sonra kan, ondan sonra
goz swvisi, en son olarakta “Bil-
lur tuz” akiyor. Adam en so-
nunda delirip, kendini Bakir-
kéy'de buluyor.

Bundan sonra adam uyanip,
bizimle geyik ceviriyor. Karan-
lik giiglerin onu hi¢ rahat bi-
rakmadigini; fakat inat edip
elektrik faturasini 6demeyece-
gini belirten bir konusmanin
ardindan, odaya Sheriff geli-

E&E

yor. En biiyiik serif bizim serif diyor ve
hikayeye devam ediyoruz. Serif bizi kiz
arkadasimiz1 oldiirmek vs. ile sugluyor.
Biz de dogal olarak bu olay karsisinda
itiraz ediyoruz ve baska bir sey demiyo-
ruz. Bunu ardindan serif bize "peki" di-
yor ve gidiyor.

Annemiz bize ufak capta bir brifing
verdikten sonra sikilip, dolaptaki mik-
natisi aliyoruz. Ardindan TV odasina
gecip, TV'i actigimizda gordiiklerimi-
zin tam olarak kabus olmadigini, gerce-
ge bayag bir yakin oldugunu goriiyoruz.
Tipin biri kara giiclerin saldiriya gectigi-
ni, birilerinin onlari durdurmasi gerekti-
gini falan soyliiyor. O anda kapi iki kere
caliyor ve bizde postacinin geldigini an-
liyor ve kapiyi acivoruz (Postaci Kapiyl
iki kere calar hesabi).

Postaci bize bir bilet veriyor. Bilet seh-
rin bir ucundaki karnaval i¢in. Dolaptan
foto makinasim alip, disar1 cikiyoruz.
Disanda Cool Man arkadasimiz motor-
sikletivle gelivor. (Bu arada eniyi ar-
kadasimiz oldugunu sandifimiz bu
adam kim bilivor musunuz? Ilerde ogre-




nirsiniz). Cool Man sizle biraz ko-
nustuktan sonra yine Cool tavirla-
riyla motorsikletine binip gidiyor.
Bundan sonras: size kalmis. Ister-
seniz karnavala gidebilirsiniz veya
birseyler yemek isteyebilirsiniz.
Doktorunuz bugiin sizi bekliyor,
bunu da unutmayin. Serifte her za-
man icin gidilebilecek bir yer. Bu
noktadan sonrasim sizlere anlat-
mak istemiyoruz. Ciinkii oyunun
akisini bilmemek her zaman igin
iyidir.

Uc: K1z arkadasimz sizin 61-
diirdiigiiniiz saniliyor.

Dért:Hayatimzin ~ kalamini
hapiste gecirmek istemiyorsu-
nuz.

Bes:Tatemide kafa atmak ya-
sak!

Tiim bunlarin disinda oyun-
daki transition'lar yani ekran
gecis animasyonlar1 gercekten
giizel. Ashna bakarsaniz,

oyundaki biitiin animasyonlar

rini buradan yapiyorsunuz. Ikincisi bir
soru isareti. Bu soru isareti nesnelerin

iizerine gelince teesiif ediyor ve iin-
lem isareti oluyor. Son asama ise
Windows'un o sirin oku. Bu ok
"Move" anlami tasiyip, adaminizi
yonlendirmenizi sagliyor.

Dark Seed II gercekten giizel bir
oyun. Fakat belli bir siire icinde ne-
dense cok sikiyor. Fakat adventure
seviyorsaniz ve elinizde bir Adven-
ture koleksiyonu varsa bu oyun ko-
leksiyonda bulunmasi gereken bir
oyun. Sadece Giger'in cizimleri icin
bile almaya deger.

Oyunda iki adet "Dtinya" var. Birisi gii-
niimiiz diinyasi, 6biirii de karanlik, yani
"Dark" diinya. Iki diinya arasindaki geci-
si uzaklarda aramaymn. Giris hemen si-

glizel. Bu arada biitlin animas-
yonlarin AVI oldugunu belirte-
lim (Bilmeyenler icin agiklaya-
lim, AVI, Video for Windows
olup, bilumum giizel video dos-
yalarinin uzantisidir). Uzun la-
fin kisas1 Mediaplayer aracili-
giyla oyundaki biitiin animas-
yonlan izleyebilirsiniz. Fakat
bunu yapmak oyunun zevkini
kaginyor.

Dark Seed'de kontrolleri kul-
lanmak olduk¢a basit. Mouse
sag tusuyla {ic asamaya gecebiliyorsu-
nuz. Birinci asama bir el resmi. Bilu- / \
mum esya almak, yerine koymak vs. isle-

Oyunda iki adet
"Diinya" var. Birisi
glinvimiiz diinyasi,
obiirii de karanlik,
yani "Dark" diinya.

zin odamzdaki kilitli odanin arkasinda.
Fakat bir sorununuz var; anah-
tar kayip. Unutmaymn, kotd
diinyada yapacaklarimz iyi
diinyay, iyi diinyada yapacak-
lariniz da kot diinyay: etkile-
yecektir. Ornegin iyi diinyada
bir pislik ederseniz, kotl diin-
yaya gittiginizde o kisi biiyiik
ihtimalle sizi Oldiriir. Neden
gideyim oraya diyebilirsiniz.
Bunun igin bes sebep var:

Bir:Kiz arkadasimiz 6ldi

1ki:Kiz arkadasiniz o aksam
en son sizinleydi.

DARK SEED Il

ORTAM: CD-ROM

ADET: 1

RAM BELLEK: 8 MB

SABIT DiSK ALANI: 1 MB (Sadece
CD'den de oynanabiliyor)

MIKRO ISLEMCI: 486 DX2/66
GRAFIK KARTI: SVGA

SES KARTI DESTEGI: Sound Blaster
ve uyumlulari

DEGERLENDIRME: **** (5 (zerinden)
DAGITICI: Romantic Computer

QEL.: 0.212 288-2916 /




OYUNLARDA

VIDEO

Bilgisayar oyunlarinda sayisal video
kullanim: giderek yayginlagiyor. Sayisal
video kullanimi oyun cevrelerinde biraz
tartigmali olarak siriiyor bunun da se-
bebi iyi bir videonun ciddi bir kaynak
harcamasi gerektirmesi ve bircok oyun
tasarimeisinin en biyilik endisesi video
¢ekimleri ile buna bagh masraflarin yeni
oyunlarm kalitesini olumsuz yénde etki-
lemesi.

Fakat bu yazinin konusu bu degil. Ho-
sunuza gitse de gitmesede sayisal video
kullamimi yerlesmis durumda. Etkile-
simli goriintiili denemeyecek oyunlar
bile simdi sayisal video teknolojisini kul-
lanmiyorlar. Hatta bu oyunlar gercek ak-
torler kullanmak yerine kahramanlarim

7 lk sayisal video
kliplerin goriintiileri
doyurucu olmakian

uzakt.

tic boyutlu animasyon teknigiyle yarat-
mayi tercih ediyorlar. Fakat animasyon-
dan ¢ok ekraniniza video goriintiisii ola-
rak yansirlar. Simdi ne olup bittigini an-
lamak icin olayin derinine inelim.

Ik sayisal video klipleri hatirlamaya
calisalim. En ¢ok 160x120 civarinda bir
¢Oziinlrlige sahiptiler, gbriintii titrer ve
sesde eszamanli gelmezdi. Civilization
II oyununu ele alalim, Diinyanin harika-
larmi ve medeniyeti anlatan video klibin
cok net olan goriintii kalitesi oldukea et-
kileyici. Daha da etkileyici bir oyunda
ucug goriintiilerinde video ile bilgisayar
animasvonu arasindaki farki ortaya ci-

@

karan Zork Nemesis. Bu iste bir yillik
bir siire bile biiyiik fark yaratabilir. Winy
Commander IV'iin video klipleri Wing
Commander IITle kiyaslandifinda ol-
dukcga geligmis gériiniiyor. Herseye rag-
men PC'deki video goriintiisii cok koti
olma egilimde. Cogumuz caligirken tu-
haf renk degismeleri olusturan ekranin
cevresinde hareket eden biiyiik piksel-
lerle dolu videolar gérmiisiizdiir. Bu dis-
torsiyonlar ¢ogu videonun goriinti aki-
sinda kullanilan yiiksek derecede sikis-
tirmadan kaynaklanir.

Bilgisayar ekraninda video goriintiisii
olusturmak en talepkar uygulamadir.
NTSC, standart video goriintiisii olus-
turma ortamini yaratir ve analog bir for-

SAYISAL
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mat olusumuna sebep olur. Ham, sikist1-
nilmamig NTSC video 752x486 coziilii-
miine sahiptir. Her cergevenin 24 bit
renkten olustugunu ve videonun her sa-
niyesinde 30 cerceve oldugunu hesap-
larsamiz birdenbire saniyede 30 MB'lik
bir veri akisi ile ylizytize gelirsiniz. De-
polayabilecek veriniz olsa bilgisayariniz-
dan video ekranina aktarmaniz olasi de-
gildir. Vasat EIDE disk siiriiciintizde ve-
riyi bu kadar hizli bir bicimde iletemez
zaten. Bu yiikii hafifletmenin baz1 zeki-
ce yollar1 da var. Gelistiriciler siklikla
cerceve ebadimi ve renk derinligini azal-
tarak depolama boslugunu biyiik 6l¢ii-
de indirgerler. Fakat bilgisayar ekranini-
za yiiksek kaliteli video gériintiisii aktar-
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‘Sinema teknoloisinin duyurumun-

manin asil sirr1 sikigtirma  yontemidir.
Sikistirma ve agma olayini yapan yazilim
makinasma codec denir (coder-deco-
der). Iki tip sikistirma yontemi vardir;
Kayiph ve kayipsiz. Kayiph sikistirma
basit olarak sikistarma evresinde bir ki-
sim verinin atilmasi anlamina gelir ki bu
da video verisinin ¢ogu liizumsuz oldugu
icin pek fena sayilmaz. Fakat koti yapi-
lan kayiph sikistirma kalintilara yol agar,
biiyiik pikseller, garip renk karismalan
ve kontrastin yiiksek oldugu bdlgelerin
koseleri etrafinda kivilcimlar gibi. Nere-
deyse PC'lardaki video codec'lerinin
hepsi kayiph sikistirma yontemini cesitli
sekillerde kullanirlar.

UFAK TEFEK

BASLANGIGCLAR

Video'yu PC'ye uygulama konusunda-
Ki ilk girigimlerden biri Macintosh tara-
findan Apple'in Quicktime teknolojisi
ile gerceklesti. Fakat Quiktime Intel
diinyasinda hic tutulmadi ciinkii Micro-
soft onun kendi yolundan yiiriimesine
karar verdi ve Windows icin Video'yu
gelistirdi. C (kisaca VFW). VFW'nin ilk
iriinlerinin kalitesi cok kétiiydi fakat o
zamandan beri aletler ¢cok daha iyi bir
hale geldi.

Windows uyumlu pek cok codec mev-
cuttur. Microsoft'un Video I ve RLE'si,
Cinepak (Radius'un ve aslinda Wuickti-
me igin gelistirilmistir) ayrica Intel In-
deo Codec oyunlarda en son gelisme
Quicktime VR ve Intel Indeo Interacti-
ve seklinde oldu. Indeo Interactive
ilging zira videonun kullanicimn is-
teklerine uygun karsilik vermesine
miisaade eden goriintii akislarn gi-
bi ozellikler iceriyor. Bazi Win-
dows oyunlarinda Windows tekno-
lojisine uygun standartta video g6-
rintiisti kullanildigida bir gergek
(Civization II 6rneginde oldugu gi-
bi). Mamafih hicbirsey aym Kkal-
maz ve Microsoft Direct Draw
API'nin tizerinde olacak Hareketli

da bulundu. Hareketli Sinema'nin
icinde yiiksek kaliteli video resim-
leri verecek olan MPEG-I codec'i
var. MPEG kayiph bir sikistirma
sistemi ve ayrica asimetrik, bu da
sikistirmanin acmadan daha fazla
stirmesi anlamina geliyor. Giuna-
miiziin hizli Pentium'larinda 1
MPEG I dosyasi yazilimda ¢erceve
oranini farkedilir 6lglide artiracak
sekilde agilabilir. Sadece birkag yil

oncesine kadar bile MPEG kullanim
ozel bir donamm gerektiriyordu, Yine
de birgok oyunun rahatga bulunabilecek
codec'lerle cikarilmamas: ilginctir. Bir
sebeple cogu DOS oyunun VEW kulla-
namiyordu ve baska bir alet kullanmak
zorundaydilar. Rad Software gibi firma-
lar kurtulusu smacker denilen bir iiriin-
de buldular. Hig kimse smacker'in video
goriintii kalitesinin mitkemmel oldugu-
nu iddia edemez ama gok hizh oldugu ve
dosyalarin cok az yer kapladigi da bir
gercek. PC oyunlarina giderek daha ¢ok
yonelen bir bagka firma da Truemotion
5 teknolojisini kullanan Duck Corpora-
tion. Digerleri arasinda Truemotion 5
teknolojisini kullanan Zork Nemesis var
ve oyunun Windows 95 uyarlamas: muh-
tesem goriiniiyor. Fakat Windows icin

Kc‘jrziit yapilan
kayipl sikistirma
kalintilara
yol agar.

Video goriintiisiinii bedavaya kullan-
mak varken neden bir oyun gelistirici
Truemotion 5'e para 6desin ki.

Cevap iki yerde aranmali; Capraz plat-
form gelistirme ve videonun kalitesi.
Truemotion 5 PC'lerde MAC'lerde, Se-
ga Saturn ve Sony Playstation'larda kul-
lamlabilir. Dolar kazancim katlamak is-
teyen bir oyun gelistiricisi icin bu esnek-

lik bulunmaz bir nimettir. Oyun gelisti-
riciler uygulamalarina daha cok yogun-
lasabilsinler diye Duck Truemotion-
1 Quicktime veya VEW'den bagimsiz ca-
lisacak kendine yeten bir video goriintii-
sii verme makinesi ve Codec'i olarak
tirettiler. Bunun 6tesinde Truemotion 5
sadece bir yazihm projesi ve cok iyi go-
riiniiyor, MPEG I'le kivaslandiginda bi-
le.

ASAGIDAKILERE
BiR MERHABA
DiYELIiM mi?

Sonunda grafik kartlar: piyasaya gkt
En azindan Windows ortaminda grafik
kartimiz sayisal video goriintiisii kalite-
sinde oldukca etkili olabilir. Donanim
iki 6nemli alanda kurtanicr olabilir. Bi-
rincisi renkboslugu doniisiimii. Video
renk kodlamas: bilgisayar monitorlerin-
de ve grafik kartlarinda kullanilan RGB
(Kirmizi, yesil, mavi) standardindan
farklidir, bu durumda bir renk boslu-
gundan 6tekine bir doéniisiim yapilmasi
zorunludur. Donanimin hizlandirabile-
cegi ikinci sey Olceklendirmedir. Bir vi-
deo klibi biiytittiigiiniizde siklikla piksel-
lerde devasa bir hal alir ve bu gériinti-
niin tamamin oldukga cirkin bir hale
getirir, Daha yeni grafik kartlari X-Y
adi verilen bir dlceklendirme imkam
sagliyor-donamim (dosyada sabitlenmis
olan) video ¢Oziiniirligiinii degistirebilir
ve piksellerle oynayarak daha giizel bir
goriintii saglar,

Bir dahaki oyun oynama girisi-
minizde animasyonunun biraz tu-
haf gorindiigiinii farkederseniz
gdérdiigiiniizin muhtemelen bir
video dosyast oldugunu hatirla-
ymn. Belki birgiin DVD diskleri
ciktiginda ve bizler SuperHello
Colossal Pentium Pro900 MHz
CPUl'larla galisirken bilgisayarla-
rimizda tam ekranh ve tam cozi-
nurliikli video goriintiisiine sahip
olacagiz. 3 Boyutlu grafik ve vide-
olar birbirine yaklasmaya baslar-
ken video gibi 3 boyutlu dinyalar
yaratacak donanmim var olacag
icin etkisimli video fikri gergekten
gecilebilir hale gelebilir. O zama-
na kadar gortintii kalitesi hala pek
inandirici olmayan ve etkilesimi,
buiylik adimlarla ilerlemesine rag-
men idealin ¢ok gerisinde olan
codec yontemiyle calisan video ile

yetinmek zorunda kalacagiz.



" YENI URUN

B u ay sizlere tanittigimiz yeni iriinlerin iigti de
CD iizerinde gelen ilging programlar. Kuzey
Kibris, Redbouse ve Shareware Applications GID
for Windows 95.

REDHOUSE CD
CIKTI!

ingilizce ile ilgilenen Bilgisayar Kulla-
nicilan

Sayisal A§ tarafindan kullanicilara su-
nulan Redhouse CD’si, Ingilizce-Tiirkge
ve Tiirkge-ingilizce sdzciikleri sesli ola-
rak ogretiyor. Toplam 75 binden fazla
madde, anlamlariyla, 6zel kullanimlary-
la, dahil oldugu bilim, dil, meslek veya sa-
nat gruplariyla, drnek cimleleriyle, hece-
leme ve fonetik gosterimleriyle seslendi-
rilmig olarak sunuluyor kullaniciya.
CD'de asagidaki birgok hizh erigsim ve
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Kuzey Kibris CD'sinde, turistik tesisierin tanitimina da yer ayniimig.

sorgulama imkani bulunuyor.
KUZEY KIBRIS

: Ingilizee boliimii bulunuyor. Herhangi bir maddeye yazildig1 anda ya
CcD'si Yeni CD, Kuzey Kibris' merak edenler  da bir tiklamayla ulasabilme.

Kuzey Kibris'in tamitimi iin hazirlanan igin bagvurulabilecek zengin kaynaklar-  jeinde belirli harfler ya da bolimle ge-
bu CD'de, Kuzey Kibris' gegmisten bu- dan birisi olarak gorilebilir. gen tiim maddelerin listesini gorebilme.
giine tarihi, cografyas, sporu, sanatl, Duyulan bir sézciik ya da sOzciik grubu-
miizigi ve kiltiriiyle anlatihyor; turistik nu, okundugu sekliyle yazip arayabilme.

tesislerinin tanitimina, interaktif video Uriin: Kuzey Kibris CD'si Dil, meslek, bilim vb. gruplara dahil
goriintiilerine yer veriliyor. Bilgi icin: Helikopter Interaktif edilmig maddeleri birarada ve hizlica bu-
Tamitim amagh olarak hazirlanan Sistemleri labilme.

CD'nin yurtdisinda da pazarlanmasi | Teb 0.212.281.75.33

planlaniyor. Bu nedenle CD'nin bir de

Fiyat: 40 dolar
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Bir veya daha fazla maddenin aciklama-
larini (istenirse alt maddeleriyle birlikte)




inceleyebilme, panoya kopyalayabilme
ve ciktisini alabilme.

Font, renk, pencere biiytkliikleri gibi
goriiniim ozellikleri ayarlanarak, kolay
geviri yapabilmek agisindan 6nemli bir
firsat Redhouse CD.

Teknik gereksinimler:

486 ve iizeri islemci
Windows 3.1 veya lizeri

4 MB bellek (6nerilen 8 MB)
2 hizh CD-ROM siiriicii
Fare + ses kart1

Uriin: Redhouse CD
Bilgi icin: Sayisal A§
Tel: 0.232.323.62.71
Fiyat: 60 dolar

SHAREWARE
APPLICATIONS
CD FOR
WINDOWS 95

Diinyada yaygin paylagim programla-
rina (sharewre) olan ilginin soncu ola-
rak Tiirkiye'de de agustos ayinda Win-
dows 95 icin paylagim programlarindan
olusan bir CD satiga sunuldu.
CD’nin digerlerinden ayiran en biiyiik
ozelligi sadece Windows 95 igin olmasi
ve diinyada internet ortaminda en fazla
paylagilan, kopyalanan programlar iger-
mesidir.

Ayrica CD'de yeralan programlarin
toplam sayisi 930 olup 630 MB yer ihti-
va etmektedir. Programlar sikigtirilmig
halde bulunmaktadir.

CD'nin tek dezavantaji dosyalar1 kon-
trol eden, acan bir dosya ydneticisine sa-
hip olmamasi. Ancak etkilesimli Win-

CD ‘nin tek

dezavantaji dosyalari
kontrol eden, acan
bir dosya yoneticisine
sahip olmamast.
Ancak etkilesimli
Windows 95
ortaminda bu pek de
sorun olmayabilir.

Bu

dows 95 ortamu ve arsiv yonetici prog-

ramlar bu sorunu gidermek igin yeterli _

goziikiiyor.

CD’nin yaninda verilen Tiirkce kulla-
nim kilavuzu, programlar hakkinda agik-
layicr bilgiler, programlarin kurulumu,
cikacak problemlerin ortaya konmasi gi-
bi ozelliklere sahip.

Shareware Applications CD for
Windows 95 tamamen Tiirkiye'de hazir-
lanmis ve oldukga genis bir program yel-
pazesi iceriyor,

Yeralan genel konu bashiklar goyle si-
ralanabilir; demolar, oyunlar, arsivieme,
ofis faydalilari, cesitli uygulamalar, ma-
saiistil programlari, editdrler, multimed-
ya, imge-imle¢-duvar kagidi arsivleri,
network ve internet programlarl...

CD’de kullanish bircok favori program
bulunuyor. Paint Shop Pro adh program-
la her tiir grafik, boyama, renk efektleri-
ni kullanarak yaklagik 50 resim dosya
destegi ile her tiir dosya {lizerinde gizim
yapma imkam bulabilirsiniz.

Warenot adh shoot'em up oyunuyla
65536 renkte ve yiiksek ¢ozinirliik altin-
da eglenceli ve heyecan dolu dakikalar
gecirebilirsiniz.

Yaklagik elli degigik arsivieme progra-
miyla (Windows 95 igin Winzip 6.0 gibi)

sikistirilmig programlari agma kabusun-
dan Kurtulabilirsiniz.

Bunlar gibi carpici birgok kolayhk
CD’de bulunan programlar sayesinde
elinizin altinda olacak.

CD’de 100°(i askin fal-zar-poker-casino
oyunlar1 bulunm diyetten sozliige, ye-
deklemeden adres defterlerine, sistem
testi programlarindan gesitli yaz editor-
lerine kadar bilgisayar kullanan herkese
hitap edebilecek bircok yazilim bulabilir-
siniz.

Ozellikle Internet kullanicilari igin java
destekli html editorleri gibi birgok kalite-
li internet e network faydallari var.

Eger baglatabileceginiz program sayi-
sin1 arttirmak ve Windows 93 icin genig
bir arsive sahip olmak istiyorsamz bu CD
sizin igin iyi bir se¢im olabilir,

Shareware Applications CD For Win
dows 95 adli CD’yi Bilyaz'dan temin ede-
bilirsiniz.

Uriin: Shareware Applications CD for
Windows 95

Bilgi icin: Bilyaz Ltd. Sti.

Tel: 0.312.280.66.10

Fiyat: 2.950.000 TL (KDV Dahil)

FOR WINDOWS 95

BASLATABILECEGINIZ
PROGRAM SAYISINI

ARTTIRIN

< 9001

\shin Prooram
v Windows'95 Uyumlu




Karszmzda dedektiflik tiiriintin barika bir 6rnegi var. lam
ekran videolar, sesler, miizikler ve grafiklerle bezenmis bir
oyun. Sadece adimumzi dikkatl atmaniz gerek.

Hepinize merhaba. Herkesin E&E'nin
asil kimliklerini merak ettigini biliyoruz
ve acikliyoruz. Ben, yani E adiyla yazan
kisi Scott Anger'im. Gizli bir dedektif.
Zamaninda dedektiflik isinde iyi para

oldugunu diisiiniip, bu
ise girmistim. Fakat ma-
alesef ki, isler umdu-
gum(uz) gibi gitmedi.
Arkadasgim Ralph Spen-
cer (yani obiir E) giin
boyu oturup uyuyordu.
Fakat o, profesyonel bir
dedektifti.

Isler kesat gittigi icin, Zeplin dergisine
yazi yazmaya basladik. Siirekli iyi bir da-
va gelmesini bekliyorduk. Yine bir giin
masanin basinda oturup duruyorduk.

Ben iki giin
once 0l-
diriilen
sevgilim
Angela'-
nin res-
mine ba-
kip, eski
giinleri

hatirlamaya calistyordum.

Aniden bir kapi acilma sesi duydum.
Kafami kaldirdigimda giizel ahmh bir
bayanin iceri girdigini gordiim. Bayan
yanima geldi ve nazik bir ses tonuyla
Ralph Spencer aradigim soyledi. Ben
Ralph'i gosterdigimde, Ralph her za-
man yaptigi isi yapryordu. Yani uyuyor-
du. Kadimn karsima oturup, benimle ko-
nusmaya basladi.

Adi Carol Klein'di. Kardesini kaybet-
misti, hiikiimsiizdii, Bizden onu bulma-
miz icin yardim istiyordu. Kardesinin
adi, Dan Klein'di. Ondan iki aydir haber
alamiyordu. En son olarak iki ay once
kardesinden aldign bir mektupta, karde-
sinin bir kizla iliski icinde
bulundugunu 6grenmisti.

Bu arada Ralph uyandi.
Fakat beni satt1 ve davay
bana devretti. Kadin ko-
nusmaya devam etmeden
once kadinin soziini kes-
tim ve kardesinin bir fo-

tografinin olup olmadigini
sordum. Kadin bana bir fotograf uzatti.
Fotograf ile beraber 100 dolar kadar ka-
poro verdi. Tam ihtiyacim olan olaydi.

Kadina nerede oturdugunu sordugum-
da, baska bir sehirde oturdugunu soyli-
yordu. Telefonu da yok-
tu. Bu yiizden kardesini
buldugumda ona geri
getirecegimi soyledim.
Kadin tesekkiir etti ve
gilimsedi. Uzun za-
mandir bir kadimn yi-
ziinde bu gilimsemeyi

E&E

gérmu-
yordum.
Fakat
emin-
dim ki
bu gi-
[imse-
meyi bir
kere daha gorecektim.

Kadin gittikten sonra Ralph beni sok
eden birsey soyledi. Ug giin sonra yeni
bir dava incelemesine baslamam gereki-
yormus. Yani ii¢ giinde Dan Klein'-
1 bulmaliydim. Ralph'la konustuktan
sonra duvarda duran bir posta kartin1 al-
dim. Uzerinde bayag cekici bir kadmin
resmi vardi. Ralph'tan bir sigara 6diing
aldiktan sonra masama gecip, Angela'-
nin resmini, fotograf makinam ve kale-
mimi aldim.

Tam disar1 cikiyordum ki, ev sahibi
geldi. 150 $'lik ev kirasim istiyordu. 1k
once ona aldiiim posta kartim verdim.
Karti aldi, giilimsedi. Fakat ardindan
bana bu kiz1 getirirsen belki anlasabiliriz
dedi. Ona avans olarak 50§ vermeyi tek-
lif ettigimde, teklifimi kabul etmesi icin
dua ettim.

Adam kabul etti, parayl aldi ve dort
giin icinde ddeme istedigini sdyledi.
Ralph cok pis stritiyordu.
Bana yardim bile etme-
misti. Sapkami ahp, di-
sarl ciktim. Her seyden
once ginlik islerimi hal-
letmeliydim. 1lk ©nce
berbere gittim. Sinek
kaydi sakal trasi istedim.




Sakallar karizmama kotd etki yapiyor-
du. Hazir gelmisken berberime, Dan
Klein hakkinda bir seyler sormaliyim di-
ye disiindiim. Hicbir sey bilmiyordu.
Fakat bana cok kizmisti. Ben de ona
baska birsey sormamaya karar verdim.
Cikarken, goziime bugiiniin gazetesi
ilisti. Belediye baskani suclulara is ver-
meyi diisiiniiyordu. Bu sayede onlarin
toplumakazandirilabilecegini diisiinii-
yordu. Red Kit'in Dalton'larla olan bir
hikayesine donmistii bu olay. Fakat
ben, Red Kit'ten daha iyiydim. Bu haber
ile Dan Klein arasinda bir baglant: ola-
bilecegini dusundiim. Polise gitmeliy-
dim. Fakat beni bu fikrimden vazgeciren
sey karnimin gurultusu olmustu. Meg'in
yerine gittim. Meggy beni hi¢ sevmezdi.
En ufak bir dialogumuz bile yoktu. Ol-
mamasini ben istemistim. Yine her sa-
bah oldugu gibi kurabiye ve kahve al-
dm. Meggy'nin kahvesi, bana kahve ta-
dmi yeniden hatirlatti.
Bir seyler yedikten
sonra oradan ayrildim.
Ilk once polise gittim.
Oradaki polis benim ya-
kin bir arkadasimdi.
Onu kizdirmamam la-
zimdr. Ulseri vardi. Gel-
digimde, bana kargi cok
dostane davrandi. Bunun iizerine, ona
Dan Klein'in bir resmini verdim. Aldi ve
"Bu Dan Small" dedi.

Polis memuru Wanton'a, kahvaltida
bitiremeyip, yanima aldigim kurabiye-
lerden birini verdim. O bana tesekkiir
etti. Bunun tizerine Dan Small ile ilgili
bilgi istedigimi belirttim. Odasina girdi.
Bu arada masa tizerindeki kagitlardan
birini
arakla-
yabil-
dim. Bu
kagitla-
rn uze-
rinde
en son
firarlar-

la ilgili bilgi vardi. Burada isim bitmisti.
Hemen gazete binasina gittim. Basinin
polisten daha iyi calistigim disiintiyor-
dum. Fakat yanilmisim, en ufak bir sey
bulamadim. Biiroma geri doniip biraz
dinlendim.

Uyvandigimda aksam olmustu. Kendi-
me geldim ve bilgi toplayabilecegim en
iyi yer olan Jake'in yerine gittim. Fakat
Jake, bana kizgind: ve beni iceri almadi.
Ben de ona firar listesini uzattim. Bu lis-
teyi kabul etti ve beni iceri ald. Iceride,
bu cevredeki herkesi taniyan Kkisiler
vardi. Onlar bana bu iste
yardim edebileceklerini
soylediler. Fakat bir sart-
la, onlarla poker oynaya-
caktim. Beni yolabile-
ceklerini samiyorlardi.
Kendime giivenerek ma-
saya oturdum. Kartlar
dagitildi.

Dedektif sansim yamimda degildi. Iki
as, bir papaz, bir yedili ve bir sekizli gel-
di. Tki as1 ve yediliyi elimde tutup, iki
kart istedim. Bir sekizli ve bir vale geldi.
Artik tek sansim bl6f yapmakti. Miktar
siirekli yiikselttim. Ta ki, digerleri kaca-
na kadar. Blofimi yuttular. Ardindan
Otmeye bagladilar. Dan Small'in, Freedy
Creel ile ortak oldugunu soylediler. Fre-
edy Creel ile ilgili bilgi almak istedigim-
de bir el daha poker cevirmem gereki-

yordu. Sorun etmedim. Bir
el daha kazandim. Fre-
edy Creel, Thumbs
McKenzie tarafindan bir
pres makinasinda Oldii-
riilmiistii. Bu kadar bilgi
bana yeterdi. Ofisime
dondiim. Ciinkli yarin
yapilacak cok isim vardi

Evet, bu ufak hikayenin devamim The
Dame Was Loaded'da kendiniz yazabi-
lirsiniz. The Dame Was Loaded bir de-
dektiflik oyunu. Fakat biitiin gériintiller
sizin goziiniizden. Bu tirde gordiigi-
miiz ilk ve su ana kadarki en iyi oyun ol-
dugunu sdyleyebiliriz. Oyun DOS tze-
rinden calisiyor ve 2 CD. Oyun boyunca
WC4’ten bu vana gordiigiimiiz en iyi
Fa Il
Screen
Fuill
Motion
videolar

Vol A
Oyunun
sesleri,
miizik-

leri,
grafik-
leri ger-
cekten
cok gii-
zel. Ko-
ti veya
diisik
performans veren bir tarafimi bulama-
dik. Oyun gercekten interactive. Yani
bir hamleyi yaptigmiz zaman doniisii
olamayabiliyor. Omegin polis memuru-
nu sadece bir kere kizdirdiginiz zaman,
oyun icin bitmistir diyebi-
liriz. Ya da tras olmadan
kadinlan ziyarete gider-
seniz kadinlar sizi etkile-
yici bulmayabiliyor.

The Dame Was Loa-

ded'in cok basit bir ara-
birimi var. Mouse ile
herseyi yapabiliyorsunuz.
Iki mouse tusuna birden basarsaniz, in-
ventory geliyor. Bunun disinda not al-
mak isteyebileceginiz seyleri Scott ken-
diliginden not ahyor.

The Dame Was Loaded, bes yildiz ve-
rilebilecek nadir oyunlardan biri. Bu
yiizden almamzi siddetle tavsive edivo-
ruz.

ORTAM: 2 Hizli CD-ROM

ADET: 2

RAM BELLEK: 8 MB

SABIT DiSK ALANI: 6 MB (Sadece
CD’'den de oynanabiliyor)
MIKRO ISLEMCi: 486 DX2/66
GRAFIK KARTI: SVGA

SES KARTI DESTEGI: Sound Blaster
ve uyumlulari

DEGERLENDIRME: ***** (5
Uzerinden)

DAGITICI: Perla Computer

TEL.: 0.212 241-5626




SETTLERS 2

DUKE NUKEM 3D

Quake satisa sunulmus olsa bile, Pray gi-
bi dider guclu rakipleri cikincaya kadar
yerini koruyacak gibi gérantyor. Bunun-
la birlikte Quake'in cikmasi, Duke Nukem
3D'nin hak ettidi ilgiyi gérmesine bayuk
olcude engel oldu.

Command & Conquer'dan ¢ok daha fazla
ilgi géren ve yabanci bazi oyun dergileri
tarafindan yilin oyunu secilen Warcraft 2,
hala en populer strateji oyunlarindan biri.

GABRIEL KNIGHT 2

Phantasmagoria 2 cikana dek populerli-
gini surdUrmeye niyetli olan Gabriel
Knight 2, aldigi cok olumlu elestiriler sa-
yesinde, Sierra'ya yeni bir kapl acmis gibi
gorunuyor.

Gegtigimiz aylarda ingiltere’de yapilan bir
test en populer oyunlann, strateji tardn-
den ciktigini tespit etmis. Warcraft 2 ya
da Civilization 2 gibi oyunlan yerinden
eden oyunun da, bir strateji olmasi bu
testi dogrular nitelikte,

Avrupa'da da buyuk ilgi goren Quake,
ozellikle Amerika'da tam anlamiyla bir
patlama yasiyor. Daha oyunun kendisi
glkmadan, konu hakkinda bilgi vermeye
baslayan sayisiz Web sayfalar bulunuyor-
du. Yakinda ise tum Glkeyi Quake Server*-
lar saracak. TOrkiye'de de bu oyunu se-
venlerin sayisi hizla artiyor.

(Bu oyunun yazilim strumunu, Peta BBS-
ten, UCRETSIZ olarak cekebilirsiniz.

Peta BBS: 0-216 - 376 33 77)

FIFA 96'nin getirdigi Virtual Stadium tek-
nolojisi, cok sayida sirket tarafindan taklit
edilerek, ortaya birbirine ¢ok benzeyen sa-
yisiz oyunun ¢ikmasina sebep oluyor. Kick
Off da (kismen de olsa) onlardan biri ol
maktan oteye gidemeyen bir yazilim
ardnd. :

WING COMMANDER IV

Wing Commander serisinin tasarimcisi ve
yapimcisi Chris Roberts Origin ve Electro-
nic Arts'tan ayrilarak kendi sirketini kurdu-
gunu duyurdu. Sirketin ismi hentz belli
clmamakia birlikte, daha simdiden buyl-
tec altina alinmaya basladi.

FORMULA 1 GRAND PRIX 2

Inaniimaz oictde gercekgi, ayrintil, yuk
sek kalitede grafiklere ve ses efektlerine
sahip bir oyun aryorsaniz, tum bu 6zellik-
leri bir arada toplayan ender oyunlardan
biri Formula 1 Grand Prix 2'yi kagirmayin
derim. Turanun, gelmis gecmis en kaliteli
ormegi, hic kuskusuz bu karsinizda duran
oyun.

Oldukga yeni olmasina ve meraklilari tara-
findan ciddi ilgi gérmesine karsilik Civiliza-
tion'a ¢ok buyuk bir yenilik katamamis
olan bu oyunumuz maalesef listelerden
olduk¢a hizll bir dusus géstermeye bas-
lad.

NBA LIVE 926

Basketbol turtnun en kaliteli 6rnedi olan
NBA Live 96, sadece bu ozelligi sayesinde
listelerde kalmaya devam ediyor. Ancak
cok yakinda NCAA satisa sunulacak ve
gordugum kadariyla NBA Live'i tahtindan
edecek.

Yukaridaki liste Bros Computer (Tel:
0216 - 391 54 03] ve Romanticiin (Tel:
0212 . 288 29 16] listelerinden derlene-
rek elde edilmistir.




ONBELLEK 22

SORY:20 MBlik Olivetti PCS42'mi D*4/100'e
glncelledikien sonra, 25 GK'ik bir onbellek RAM
eklemenin iyi olacagini disundum: Bunu kurdum
ve jumpertan kitapgida gore ayarladim. Bilgisa-
yari yeniden baslattim ve Blos "Starting MS-
DO0S..." mesajindan 6nce 256K Cache memory"
mesajini veri. Yinede WINDOWS hala ok yavas
yikleniyordu, MS Word ve birkac oyunun durumu
da degismedi. Onbellegin PC'nin hizini arttiraca-
gini distnmiistam. Yanhis mi ddstnmisum? Bir
arkadasim onbellegin yalmaca stk kullanilan 6ge-
lerde ise yaradigini soyledi; ama bir dergide on-
bellek eklemenin PC hizini arttiracadini okumus-
tum. Nerede hata yapiyorum? Litfen onbellegin
hizi nasil arttiracagini anlatin. Smart Drive da ayni
isi mi gortyor? Ayrica, WB ve WT arasindaki farki
da bilmek istiyorum.

YANIT: Onbellek kendisini olusturan bile-
sen (SRAM) ve verive erisim yontemi (ice-
rik-adreslenebilir) sayesinde CPU'yu hiz-
landirir. SRAM standart ana bellek DRAM'-
den daha hizhdir. Pahal olmasi nedeniyle
PC'lerde ana bellek olarak kullaniimaz.
Bunun verine birkac yiiz Kk SRAM satin
alinir. Bu birkac viiz K'lik SRAM, PC'nizin
CPU'nun vakin gelecekte gereksinecegini
dustindiigu bellek bloklarini tasir,
Onbellegin PC'nizi ne kadar hizlandirabi-
lecegi sunlara baghdir:

1. CPU'nuzun hizi.

2, Verilen bir gorev stiresince ne kadar
verinin bellege tasinacagi veya
bellekten ahnacag.
D*4/100'inliz 6nbellekten vararlanabile-
cek kadar hizli.Beklediginiz hiz artisim
gorememenizin nedeniyse, yikleme uy-
gulamalannda hz arust ummanizdan kay-
naklaniyor. Bu daha cok disk erimiyle ilgi-
lidir ve dnbellek bu durumda ise yaramaz.
Smart Drive bir disk dnbellegidir ve sabit
diskinizdeki performans: disk-vogun uy-
gulamalarda bir nokeayva kadar artor,

RANC

Zeplin “Bumerang” Medya Plaza, Basin Ekspres Yolu, 34540 Giinesli Astanbul

E-Posta: zeplin@ada.com.tr

Eger disk onbelleginiz ¢ok genis olursa,
RAM diger gorevlerden uzaklastrmis ve
boylelikle PC'nizin hizint tekrar disiirmis
olursunuz. Son olarak, WB(Write-Turo-
ugh) ise yalnizca veri okunmasinda ise va-
rar. WT daha az karmasik,buna kasin daha
az etkilidir. Smart Drive'da WT kullanmak
risklidir. Cinkii PC'niz kitlendiginde, dis-
ke yazilnus oldugunu distindiigliniiz veri-
ler halen dnbellekte bulunabilir ve kaybo-
labilirler.

SABIT DISK GUONCELLEME
SORU: IDE BLOS ve IDE kontrolérid
eski bir 486 PC'ye sahibim.210 MB'Ik
sabit diskimi, 1GB'lik EIDE diske gin-
cellemek istiyorum. BLOS ve 1/0 kar-
timin da glncellenmesi gerektigine
inamiyorum; ama 1 GB'lik sdriictindn
kendisinin gereksindidi her bilesenle
birlikie verildigini duydum. Yeni surd-
cli icin neler gerekiyor?

YANIT: Gercekten de gerekli bilesenler
siiriiclivle birlikte gelecektir. Genis stiri-
ciiler Config.sys'ye bakilmadan dnce ma-
ister-boot kayidindan yiklenen cok alt
diizeydeki yazilim stirtictileriyle saulir, Bu
stirlictiler IDE suriglerin 512 MB'lik limit-
lerivle basa cikma gibi nakli bir isin tlimu-
niin iistesinden gelir; tte yandan bellekte
bir miktar ver kaplar. BIOS ve kontrolorii-
niizi glincellemeniz en ivisi olacaktir.

RESIM COZUNURLUOGU
SORU: Bir HP Deskset 850C renkli yazicim var ve
kullanic! kitabinda taranmig gordntaler icin en iyi
yazdirma kalitesinin 150 api'da elde edildigini
okudum. Sorun surada: bu kalitede tek segene-
gim yalnizca 300 dpi oluyor

YANIT: 150 dpi yalnizea tarama c¢ozinur-
ligti icindir.Yani vaanizi tek sececek olan
300 dpi'da birakabilir ve rarayicimiz Uze-
rindeki ayarlan degistirerck 150 dpi'da re-
simlerinizi yeniden taratabilirsiniz. Eger
bir tarayteimiz yoksa, yazici suriiciiniza
otomatikten cikarmayi deneyin ve "Manu-
al" 1 secin. Daha sonra Options menisiin-
deki yarim ayarlama scatter's kurun,

TUP TITREMESI
SORU:37 inc 100 Hz Grundig TV ve Pentium 75

zeplinf@escortnet.com

Olivetti Envision satin aldim. Surround sesle “Do-
om” oynamak harika bir sey.PC'mi hesaptablolari,
WP vb.icinde kullaniyorum ve onarim sirketinden
birinin soyledigine gore PC'me baglayarak Grun-
dig'e zarar verirmisim. Monitorlerin degisik yapil-
digini ve tektin siirekli tazelenmesine elverigli ol-
dudunu; ama bir TV tilptinin bu durumda yanaca-
gini soyledi. Bir ikilem igindeyim: Donanimi kul-
lanmak eglenceli; ama yaptiim zararli yatirimi
diistindiikge sinirleniyorum. Lutfen bu konuda be-
ni aydinlatin; ginkil bu dogruysa PC'nin kutusun-
da buna iliskin bir uyari bulunmasi gerektigini du-
sunilyorum. Simdiden tesekkdrler.

YANIT:TV ureticileriniz nere-
deyse hepsi aynt zamanda PC
ménitorleri de tretiyorlar ve-
va tlpleri PC monitori dreti-
cilerinden alyorlar. Ureticiler
iki ayr1 tretim prosediriin-
den kacinyor ve TV tiiplerin-
de disiik kaliteli fosfor kulla-
nabilivorlar. Oliverti, Enviian'-
la TV baglanusinin yapilabilecegini soyli-
yor. Yani bir sorun cikarsa dogrudan Oli-
vetti'ye basvurabilirsiniz.

YAZDIRMA PARADOKSU
SORU: WFW 3.11 kullanan birbirine bagh iki 486
PC'ye sahibim Bunlardan birine de bir Hewlett
Bckard 4'M+'ya badli. Yaziciya dogrudan bagh
PC'yle yazdirdigimda hi¢ bir sorunum yok. Dider
PC'den yazdirmaya calishdimda, dosya Print Ma-
nager'in kuyrugunda beliriyor, yazdiriliyor; ama
yazdirilacak dosya biyikligo sifira dustig za-
man bile kuyruktan gikmiyor. lzleyen yazdirma
gorevleri basanisizlikla sonuglaniyor ve bana
“Print Manager"1 kapatip her seferinde tekrar yik-
lemek disiyor.

NOT:Internet tizerinde bu tip sorularimi yanitiaya-
bilecek bir yer var mi?

YANIT: Net'te bu tiir sorulan sorabilecegi-
niz bir dolu site bulunuyor. Usenet'te
comp.os.ms-windows.misc,ms-windows-
networking,windows veya comp.laser-
printers'a bakabilirsiniz. Compuserve'e
erisiminiz varsa, MS-Windows ve PC Hard-
ware forumlarina bakabilirsiniz, An-
lacigimiz kadanyla yazicr, yazdirma isinin
bittigi verisini PC'ye aktaramuyor gibi go-
riintiyor. Tek Gnerimiz su olacak: Isterse-
niz yazicinizt diger PC'ye baglamay: dene-
yin ve bir fark olup olmadigina bakin.

o




ARSIV TEHLIKESI :

SORU:Intaretin blyok balimundn gizel ve gi-
venli oldugundan eminim; ama son zamanlarda
bilgisayanima bir virils musallat oldu. Kurtulmay:
bagardim ve saninm Gnemli olabilecek bir sey

kesfettim. Virdst temizleyen programi Web'den

yiklerseniz, viriisin kendisi onbellekte depolanir
ve temizlenmesi gerekir. Eger onbellekte depola-
nan birsey kullanirsaniz ve yikleme sirasinda si-
kistirilmissa, nbellekte sikistirilacak. Bu sikisti-
nilmis dosyalarin igini tarayamayan paketlerde bir
viriis tehlikesi olusturmayabilir.

YANIT:Yazdiklariniz tamamiyla dogru ama
bir seyi unutmamak gerekiyor:

Viriisleri tararken sikisurilmis dosyalara
bakabilme dzelligini aramak yasam kurta-
ran degil, isglicti kurtaran bir ugras ola-
cakur.Virls tarayiciniz sikastiridmis bir ar-
sivdeki dosyalan tarayamiyorsa,dosyalan
taramadan Once arsivi acmamz gerekir,
Arsiv kendi kendine acilabiliyor (self-eX-
tracting) ise, vani bir cahsturilabilirse, 6n-
ce .E X Elyi taramaniz, daha sonra, dosya-
lan acmak icin bunu calisurmaniz ve son
asamada dosyalan taramaniz gerekir.

BASLANGIC LOGOSU

SORU: Windows 95 baslangig ekranini degistirme
konusunda problemlerim var. SYS dosyasini
.BMP dosyasina donostirdikien sonra Paini-
shoppro kullanarak teks eklemeyi denedim. Varo-
lan dosyayr "LOGO-1.BMP" adiyla kaydettikten
sonra dosya biyokliginin 127K'tan 26K diistd-
Gind farkettim. Dosyalari yeniden adlandirip PC'-
mi yeniden baslattim. Logo degdismemisti. PC'de-
ki her logo dosyasinin 127 tuttugunu gorddm.
Logolarin ¢alismas! icin bu biyikitkte mi olma-
lari gerekiyor? Durum béyleyse bu problemi nasil
cozebilecedimi anlatabilir misiniz? llisikte iki. tane
de logo ornedi gdnderiyorum.

YANIT:127 K'lik biiyiikliigiin
odnemli oldugu dogru bir sap-
tama. Windows logo dosyalari
'320x400 piksel olmak zorun-
dadir ve bu da 256 renkte
126.4 K'lik bir dosya demek-
tir. Dosyanizin kaydettiginiz-
de kiiclilmesinin sebebi tiirlidiir. Bunla-
rin birincisi RLE sikistirmay: kullanir.
RLE/Run-Length Enceding gereksiz bir si-
kistirma thriidiir.Paintshop Proya doniip
logonuzu Windows bitmis olarak kaydet-
menizi ve format kutusunu RGE-enco-
ded'a ayarlamanizi 6neriyorum.Son ola-
rak.dosyayr eskisi gibi .SYS seklinde yeni-
den adlandirin.

WORD 6.0'DA
MAILMERGE'UN
EKSIKLIKLERI

Microsoft Word 2.0'dan 6.0'a gectikten
sonra dokiimanlan birlestirmekte baz
problemler yasanabilir. Word 2.0'da Micro-
soft Access dosyalarindan ana dokiimana
alan eklemek, veri dosyasindaki alan sayisi
ne olursa olsun daha kolay. Ana dokiimana
veri dosyasi eklemek icin File | Print| Mer-

D

ge'i, daha sonra da Attach Data File diig-
mesini seciyorsunuz. Imle¢ konumundan

[tibaren bir alan eklemek icin, Mailmerge

Toolbar'dan (Adres-Mektup Birlestirme
Ara¢ Cubugu), Insert Merge Field (Birles-
tirme Alaru Ekle) diigmesini seciyorsunuz.

- Word, veri dosyasindaki tim alanlar goste-

ren kaydinlabilir bir liste iceren diyalog ku-
tusu acar. Yalnizca alan ismini secer ve
OK'e basarsiniz.

Word 6.0 da neredeyse aym Ozelligi sagh-
yor. Veri dosyasini Tools|Mail Merge
(Araclar | Adres-Mektup Birlestirme)'yi se-
cerek eklivorsunuz. Get Data (Veri Al
digmesi dosya belirtmenizi saghyor. Insert
Merge Field (Birlestirme Alam Ekle) diig-
mesi ise veri alanlarinin listesini verir. Im-
le¢ konumundan itibaren bir alan ek-
lemek icin listeyi acar, bir alan ismi
isaretler ve OK'e basarsiniz.

Ancak, ne yazik ki, Word 6.0'daki
alan listesi kaydinlamuyor, Veri dosya-
sinda az alan varsa problem yok. An-
cak Microsoft Access 1.1 tablolarindan ba-
zlarinda cok sayida, 6rnegin 150 alanin
iceriginden ekleme yapmaniz gerekehbilir.
Word 2.0 150 alanh tabloyu problemsiz
idare ederken. Word 6.0 yapamayabilir.

Bu Word 6.0'n mail-merge (Adres-Mektup
Birlestirme) ozelliginin sinirlarindan biri.
Veri mevcut haliyle korumanin iyi bir sebe-
bi oldugunu farz edersek, veri alaninin is-
mini ekranda goremeseniz dahi, bir birles-
tirme alanini yeterince kolay bir sekilde ek-
leyebilirsiniz,

Icinden secim yapabileceginiz veri alanlan
listesiyle birlikte Word'lin Insert Merge Fi-
eld (Birlestirme Alani Ekle) diigmesi, asil
belgeye alanlar eklemek icin kullanishdir,
Ancak tek secim de bu degil. Gercekte her-
hangi bir baska alan icin de ayn teknikleri
kullanabilirsiniz.

Word'lin alanlariyla yeni tanisan
okurlar icin, en basit yaklasim In-
sert Field (Alan Ekle)'i secmektir.
Sonra Categories(Kategoriler)
liste kutusundan Mail Merge(Ad-
res-Mektup Birlestirme)'yi, Alan
Adlan liste kutusundan da Mer-
ge-Field(BirlestirAlan)'t secersi-
niz. Word iki liste kutusunun al-

* undaki Alan Kodlan metin kutusuna MER-

GEFIELD(BIRLESTIRALAN) yazacakur.
Sonra metin kutusuna gecebilir ve eklene-
cek veri alaninin ismini yazabilirsiniz. OK'e

basarak asil belgenize birlestirme alarm

eklersiniz. :
Sonuctaki alan, Insert Merge Fi-
eld(Birlestirme Alam Ekle) liste-
sinden veri alam ismi sectiginizde
Word'lin ekleyecegi alanla aynudir.
Bir tek muhtemel fark vardir:
Preserve Formatting During Up-
dates (Giincellestirirken Bicimlendirmeyi
Siirdiir) kontrol kutusunda bir X varsa,
Word \* Mergeformat anahtarini OK'e bas-
uginizda alana ekleyecektir.

Bu normalde Word'lin bir alam giincelledi-
ginde mevcut formau korumasini saglar;
ancak birlestirme alanlan icin hicbir etkisi-
ni goremedim. Word her durumda birles-

-

tirme alanlarimin formatm muhafaza eder.
Birlestirme alanim dogrudan eklemeyi ter-
cih edebilirsiniz. Imleci alani istediginiz ko-
numa getirin, sonra Ctrl-F9'a basarak
Word'iin alan gostermekte kullandig kiv-
rik parantezleri ekleyin (bu parantezler ka-
rakter olarak yazdiracaginiz kivnk paran-
tezler gibi gortinse de ayni degildir). Son-
ra parantezin icine MERGEFIELD(BIRLES-
TIRALAN), bir bosluk ve eklemek istedigi-
niz veri alaninin ismini yazin.

Daha sonra imleci alanin sonuna gotire-
rek veya once alami F9'a basarak guincelles-
tirerek ve imleci alanin disina gétiirerek bi-
tirin.

Sonug Insert Merge Field (Birlestirme Ala-
ni Ekle) listesinden veri alam ismi sectigi-
niz durumda Word'iin ekleyecegi
alanla aymi olacakur.

Bu merotlardan birini kullanarak alan
eklemenin dezavantaji, yazmadan On-
ce alan ismini biliyor olmanizin gerek-
mesi. Her iki secim de Word 6.0'in
alan isimlerini kaydirmakta ki yetersizligini
-en azindan Microsoft bu hatayr gelecekte
bir drtin terfisiyle giderene dek- dengeli-
YOr.

BUYUK DOSYALARI ITHAL
ETMEK iCiN PARCALAMAK
Asagidakine benzer bir probleminiz oldu-
gunu varsayalim:
"Baska programlarin iirettigi biyiik mikrar-
da veriyi degerlendirmek icin LOTUS 1-2-3
kullaniyorum.
Diger programlarin ASCII veri dosvalari bir
boslukla ayrilan ti¢ rakamdan olusuyor. Ba-
z1 dosyalar 100.000'den fazla veri grubu
iceriyor. ;
Diger programlann trettigi ASCII dosyala-
rindan degerleri okutmak icin bir makroda
1-2-3'tin Parse komutunu kullandim. Ancak
Parse't kullanmak goreceli olarak yavas.
8.192'den az (8.192 1-2-3 tablosunun mak-
simum satir sayisidir) veri grubu iceren
dosyalarla cahisirken, onlan /File Import
Numbers'i kullanarak okutuyorum ve Par-
se'dan daha hizh. Ancak calisugim dosyala-
rin cogunun kayit sayist 8.192'den daha
fazla.
Uzun bir ASCII dosyasini bir dizi daha kii-
clik dosyaya bélmek mumkiin mi?
100.000 veri grubu iceren bir dosyayi, her
biri 5.000 veri grubu iceren 20 dosyaya bol-
mek istivorum,
Boylece 20 dosyayr da degerlendir-
mek icin 1-2-3'e ithal edebilirim."
Bu problemin en basit coztiimii bil-
gisavannizdaki bellegin zorlamasin-
’ t dan baska dosya uzunlugu smnirla-
' malan olmayan gicli bir metin edi-
© torti edinmeniz, '
DOS'la birlikte gelen editor cok uzun dos-
yalar isleyebilir. :
Dosyalariniz DOS'un editérd icin cok
uzunsa, baska bir editor arayin. Dosyanizi
okuyabilen bir editdre sahip olduktan son-
ra, secime bagl silme islemleri yaparak ve
veni adla kaydederek daha kiicik dosyalar
yaratabilirsiniz.
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Baska hicbir yerde bulamayacaginiz, bu
tizerinde durmaya deger bilgiyi halen
Worms ile basi dertte olan sizler icin
vaymliyoruz.

Bir muz bombas: secin ve onu bir seye
atarken AAB AAB'yi tuslayin, S6z konu-
su bomba patladiktan sonra, sira yine
sizin solucandadir, Bunu istediginiz ka-
dar tekrar edin; fakat vurulan solucan-
larin bir diger solucan citkana kadar sa-
dece enerjilerini kaybettigini unutma-
yin.

Bu biitiin solucanlar tizerinde hasar
noktalan olusturup, sonra baska birisi-
nin onlarin gitmesini saglayacag anla-
mina gelir.

Eger bunu tam olarak yaparsaniz, bi-
tiin diisman solucanlar enerjilerini kay-
bederler. Kurnazca, degil mi?

C rusader: No
Remorse

Crusader : No Remorse’da bir iistey-
seniz ve karaborsac tiiccar Weasel'dan
silah aliyorsaniz, yalnizca silahlan alin,
ama onlara cephane almayin. Sonra bir
goreve baslaymn, maceramizin basinda
ambalajindaki biitiin silahlariniz disi-
riin ve sonra onlar geri toplayin. Hep-
sinin tamamen dolu oldugunu gore-
ceksiniz ve izin almak icin de dolu ol-
dugunu goreceksiniz. Ayrica izin almak
icin de tek kurus harcamayacaksiniz,
Bu bir gorevde her zaman ise yarar ve
pahali cephane gerektiren silahlarda
(bomba atar veya roketatar gibi) son
derece yararhdir. Simdi, meydana ¢ikin
ve pismanhk duymayin.

Alone in the
Dark 3

Yenilmezlik icin, slot 1'de kayit edin,
DOS’a ¢ikin ve sunlar: yazin:

DEBUG

NSAVEOQ.ITD

L

EAEG4 00 40 Azami Saglk

EBOCE 00 40 ozel .38

EBOCG6 00 40 Winchester

EB1CO 00 40 Cifte

EB16A 00 40 Av Tiifegi

EAE7A 00 40 Olimden doniiste saglk
EB1EA 00 40 Kolt

Mortal

Kombat 3

Asagidaki hileleri bir deneyin bakalim.

MK3 0666 Duman olanakli
MK3 1995 Hayalet Savascilar
MK3 8000 Turbo Modu
MK3 9966 Ayna Modu

MK3 8888 Biiyiik Oyuncular
MK3 1111 Kiigiik Oyuncular
MK3 1000000 Shao ve Monti Olanakh
(iki oyuncu)

MK3 4862222 Oliim Bloku
MK3 603015 Yavas Mod
MK3 0831 Golge Karakterler

@
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B ayki bir CD-ROM umumuz, Windows ortaminda eglendirici ve
ilging programlar pesinde kosanlar: mutlu edecek.

HAKAN KANTAS

Wicked Tricks'te iam ondokuz adet Visual Basic ile
yaziimig, basit ve tuhat programlar yer aliyor.

Ulkemizde yeterince taninmayan Aba-
cus yaymevi CD-ROM'lardan ¢ok, kitap-
lanyla taniir. PC Intern, PC Video,
Win 95 Rx ve Photo CD, sirketin en iin-
li kitaplarindan birkac. Sizlere gectigi-
miz aylarda tamittiim ve bu ay da kitap
sayfalarimizda, en son baskisini inceledi-
gim PC Intern, bu sirketin adinin bu ka-
dar duyulmasin saglayan cok kaliteli bir
iriin.

Bugiine dek birka¢ milyon bask yapan

PC Intern'den aldigi kuvvetle CD-
ROM alanina da el atan Abacus,
bu alandaki ilk Griinlerinden birini,
Wicket Tricks'i gectigimiz giinlerde
satisa sundu.

PC Intern gibi kaliteli iiriinler ha-
zirlayan bir sirketin, CD-ROMlar-
da da aym basariyi saglayacagindan
emin olarak iiriini hemen incele-
meye basladim. Ancak daha ari-
niin kurulumunu tamamlayip, bir,
iki program cahstirdigimda bile kar-
simda Oyle pek de umdugum gibi
bir CD olmadigim fiiziilerek gor-

\Vz’ndows 3.1 yada
Windows 95 icin garip
ve eglendirici
programlar olan
Wicked Tricks,
maalesef beklenen
performans
sergileyemiyor.

Bunlar arasinda ekram deprem oluyor-
mus gibi sarsan WinQuake, ekranda
mermi delikleri birakan Gunmouse ve
ekrani tersine ceviren Flipper gibi prog-
ramlar yer aliyor. Ancak hepsi de olduk-
ca basit birer 6rnekten ibaret. Abacus gi-
bi profesyonel bir sirketten, ici ¢ok daha
yiiksek kalitede, cok daha fazla sayida
programla dolu bir CD beklerdim.

Bu arada ¢ok énemli bir konuyu belirt-
meden gecemeyecegim. Yukarida bah-
settigim programlarin tiimii, hem Win-
dows 3.x'te, hem de Windows 95'te cali-
siyor. Bununla birlikte yazilimlarin sayisi
ve tiirleri her iki sistem icin de ayni.

Bununla birlikte CD'yi bilgisayarla yeni
tamismis kisilere ya da kiiciik yastaki PC
kullamicilarina Onerebilirim. Tecriibeli
ve yan-profesyonel oldugunu disiinen
kisilere, After Dark tiirii tiriinlere goz
atmalarini 6nerebilirim.

Wicked Tricks and Other Stupid Stuff
adh CD'yi, Abacus'ten temin edebilirsi-
niz. -

Abacus: 00-616 - 698 - 0330 (ABD)

diim. CD'ye, her diizeydeki
kullanicinin ilgisini cekmeyi
amagclayan tuhaf ve eglenceli

yazihmlar konmay: amaglamus-
lar. Ancak yazihmlarin kaliteli
ve icerikleri oldukca zayif. Af-
ter Dark’in en eski siiriimlerin-
de bile ¢ok daha ilginc ve kali-
teli 6rnekler yer aliyordu.
CD'deki programlar, After

Flipper adli program ise en tuhaf olanlarindan biri.
Ekran ters dondiigiinde bile tiim islevieri aynen
devam ediyor.

Dark adh ekran koruyucu prog-
ramda yer alan yazihmlarin cok
basit kopyalarindan ibaret.

iste bu tuhaf programlardan bir drnek: ekram, deprem

varmisgasina sallayan WinQuake.
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diim ve bu sayfalara almaya
karar verdim. Pocahontas,
tek bir CD'den meydana ge-
len, oyun ile hikaye karisimi
ve oOzellikle cocuklara hitap
edecek bir yapi sergileyen
kaliteli bir tiriin olarak ciki-
yor kargimiza. CD'de, calisti-
rilabilir iki adet dosya bulu-
nuyor.

Bunlardan birincisi olan
Book, gercek Pocahontas hi-
Y kayesini iceriyor.
Yazilimi calistirdiginiz

zaman, (elbette Ingilizce ola-
rak), hikayenin birkag parag-
rafi ekrana geliyor ve eger
bilgisayarimizda bir ses karti-

CD'de, tiimiiyle seslendirilmis gercek Pocahontas hikayesi de
yer alyor. '

Gectigimiz aylarda cizgi film olarak
sinemalarda gosterime giren Poca-
hontas', eger cocugunuz varsa ya da
iyi bir sinema izleyicisiyseniz, ol- §
dukca iyi biliyorsunuz demektir. |
Bununla birlikte, eger benim gibi |
zaman problemi nedeniyle sinema
ile artik baglariniz kopmussa, Poca-
hontas, sizin icin yabanci bir keli- §
meden baska birsey ifade etmiyor
olabilir.

Ancak ne kadar ilgisiz olursamz |
olun, televizyonda ya da gazeteler- |
de, bu kelimenin fazlaca geciyor ol-
masl, konu hakkinda az da olsa bilgi
sahibi olmamizi saglamis olmali.
Hangi yas, kiltiir veya cinsiyet smni-
fina girerseniz girin, bu yaziy1 oku-
dugunuza gore, Pocahontas'la ilgileni-

de yer aldigi etkilegimli bir yapi sergilemekte.
niz varsa bir bayan tarafindan sesli ola-

okuma sona erdiginde ekra-
na bir baska sayfa daha geli-
yor ve okuma islemi devam
ediyor. Taa ki siz bu igslemi J
kesene ya da hikaye sona
erene kadar. i

CD'deki Game ise bildigi-
miz oyunlardan daha cok,
egitim ve eglence amach il-
ging bir kansim tiiri sergili- §
yor. '

Oyuna, bir kopriiden ge-
¢ip, birkac cadirdan meyda-

P ocabontas
CD’sinde, tiimiiyle
sesli olarak okunan,
gercek Pocabhontas
hikayesi de yer
almakia.

yorsunuz demektir. Peki Oyleyse simdi
uriiniimiizii incelemeye gecelim.

Oriiniin Game, yani oyun bdlimil, icinde video goriintiilerin

ger bolimlerinde karsimizda sik sik ki-
zilderili oldukga geng bir bayan ¢ikiyor
ve 0 anki konumumuz hakkinda bazi bil-
giler veriyor, yorumlar yapiyor.

Pek fazla genis bir alan olmamakla bir-
likte yeterli sayilabilecek bir gezi alam
sunuyor Pocahontas. Mevcut alan icinde
siirekli dolasmak yerine, zaman zaman
karsimiza cikan testlerle ugrasmak, oyu-
nu oldugundan daha genis, daha kaliteli
gosteriyor. ;

Bu triin de yukarnidaki gibi cocuklara
yonelik, egitici ve eglendirici nitelikte.
Ozellikle icindeki grafiklerin ve video
goriintiilerin kalitesi driiniin cocuklar
tarafindan daha ¢ok begenilmesini sag-
layacak. Umariz bir giin Tiirkive'de bu
ve buna benzer eglendirici ve aym za-

manda egitici CD-ROM iiriinleri
: yayginlasir.

i\ Buna karsilik bu video goriintii-
' lerin saglikh goriintiilenebilmesi,
yani {irtinii kullanan kisinin iiriin-
den bikmamast icin de hizli bir sis-
teme ya da genis bir bellege ihtiyag
duyuyor.

Pocahontas adhh CD'yi Nokta Dis
| Ticaret'ten temin edebilirsiniz.
Nokta Dis Ticaret: 0-312-427 75 22

Yukanidaki CD'ler hakkinda da-
ha ayrintili bilgiler edinebilecegi-
niz, herkesin kullanimina acik ve
tamamiyle UCRETSIZ olan PE-
TA BBS, 365 giin, 24 saat hizmet
vermektedir.

PETA BBS: 0-216 - 376 33 77

rak okunuyor. O sayfadaki

Bu iiriini, bir oyun oldugunu diisiine-
rek incelemeye almistim. Ancak kisa bir
incelemeden sonra Pocahontas'in oyun
sayfalarimizda yer alamayacagini gor-

na gelen bir koye girerek
bashyoruz.

Gerek bu baslangic asama-
sinda ve gerekse oyunun di-

Oyun iginde zaman zaman cesitli aragtirmalar yapmak ve
ekranin sa alt késesindeki sandifi doldurmak zorunda
kaliyoruz.
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HAKAN KANTAS

Son aylarin en cok ilgi goren
CD-ROM'larindan ilk onu karsinizda.
Bazilarina asinasiniz, ama yeni olanlara
g6z atmadan sayfalar cevirmeyinl..

1996 Auto Registry Imports

thal, ancak ézellikle Aiman otomobille-
rine, sadece Japonlarin dedil, Amerika-
hlar'in da bu kadar fazla ilgi gostermesi
cok tuhaf dogrusu. Soyle biraz cevrele-
rine baksalar en lUks Mercedes'e tas ¢r
karacak Chrysler'lerden, GM'lerden ge-
¢iimedigini gorecekler.

': Garden Dsigner

Henuz CD-ROM sayfalarimiza inceleme-
digim halde Garden Designer'in listemi-
ze girebilecek kadar ilgi gormesi, Gri-
nun cok kaliteli oldugunun bir goster-
gesi. Durum boyle olunca bana dusen
de drunu en kisa zamanda incele-
mek.mek.

" Grolier 96 Encyclopedia

CD-ROM'da, Tarkce ansiklopedi cikana
dek populerligini sdrddrme niyetinde
olan Grolier, kagida basili adaslarindan
cok daha buyuk avantajlara sahip. Bun-
lann basinda da video goéruntUler ve
sesler geliyor.

Art History

Gerek fiyati ve gerek icerigiyle blyuk ilgi
toplayan bir diger CD de Art History,
Tarkce adiyla Sanat Tarihi. CD'nin ¢ok
satldigina bakilirsa, sanatcilar arasinda
CD-ROM surtctye sahip bilgisayar sahi-
bi kisi sayisi oldukca fazla gibi.

Urotsukidoji

Iki adet CD'den olusan ve toplam uzun-
lugu 1.5 saati bulan bu cizgi film sade-
ce 18 yasindan buyukler icin. Icinde cok
aclk sahneler olmamakla birlikte bazl il-
ging iliski tarlerine ufaktan da olsa dedi-
niliyor

Yabana dil editimi amaciyla satilan CD'-
ler arasinda son aylann en populer Urd-
nu olan Learn To Speak English'in, ayni
ismi tasiyan tam 6 benzeri bulunuyor.
Hangisinin gercekten ise yaradigini tes-
pit edebilmek de sahte paray! gercegin-
den ayirt edebilmek kadar zor.

/C++ & Visual Basic Source
Code

C ve C++ ya da Visual Basic programci-
lari icin vazgecilmez kaynaklardan Diri
de CD-ROMlar. iclerinde yer alan binler-
ce ormek kod cok daha iyi programcilar
olmamizi saghyor.

1996 Auto Registry Domestics

Fiyatlar sebebiyle cok fazla talep oima-
yan Amerikan otomobiller hakkinda bil-
gi sahibi olabilmek oldukca zor. Ancak
elinizin altinda boyle bir kaynak olduk-
tan sonra isiniz kolaylasiyor

Linux Developers Source

Tam alti CD'den olusan, yeni surumuyle
tekrar bir numaraya yerlesen Linux, sa-
dece Ulkemizde degil, tum dunyada
inaniimaz olcude ilgi gorlyor. O kadar
ki, Unix ve DOS gibi tescilli isletim sis
temlerinden sonra, en yaygin isletim sis-
temi Linux.

Savas, hemen hic kimse tarafindan is-
tenmemesine ragmen, dunyanin hicbir
kitasinda eksik olmuyor. ABD gibi ulkele-
rin, daha fazla para ve guc kazanabil-
mek amaciyla bu savaslarn korukledikleri
gOzden kacmayan aci bir gercek.

Yukandaki liste Barka (Tel: 0-212 - 234
00 26) ve Romanticten (Tel: 0-212 .
288 29 16) derlenerek elde edilmistir.
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